
Panic lab

Panic Lab és un joc de taula on hem de cuidar el
nostre preuat laboratori de la fuga d'unes
amebes. Les amebes es van escapar i s'estan
movent per tot arreu!
Troba-les ràpid! En aquest joc, tots juguen junts i
alhora. 

+ 8  ANYS

2-10 JUGADORS

 30 MINUTS

25 caselles il·lustrades 
 4 daus 
30 fitxes

Components:



Pelusas

Pelusas és un joc de cartes en què el teu
objectiu serà aconseguir totes les peluses que
puguis, buscant-les a tots els racons de la casa.
Tinc cura dels corrents d'aire, perquè poden
emportar-se-les i despertar-los pels voltants.
També, i com que l'avaria trenca el sac, no
hauràs d'agafar massa o podràs perdre tots els
teus guanys...

+ 8 ANYS

2 a 6 JUGADORS

20 MINUTS

110 cartes
Instruccions

Components:



Piko Piko el gusanito

Joc senzill de daus per a tota la família. Els
jugadors han de tirar els daus fins a aconseguir
el valor de la ració de cucs de la graella.
Desenvolupa la lògica, i les capacitats
matemàtiques i espacials. Ajuda a desenvolupar
competències cíviques com respectar el torn,
seguir les normes o gestionar la frustració.

+ 8 ANYS

2 a 7 JUGADORS

20 a 30 MINUTS

16 racions de cucs amb valors del 21 al 36
8 daus amb 6 símbols (un cuc i els números 1-5)
Fullet d’instruccions

Components:



Pistas cruzadas

Pistas Cruzadas és un joc per treballar en equip i
aconseguir completar la quadrícula amb totes
les cartes de posició. Caldrà trobar les pistes
adequades perquè els altres companys també
endevinin les paraules relacionades. La partida
s'acaba quan s'acaben les cartes o quan es
finalitza el temps del rellotge de sorra.

+ 7 ANYS

2 a 6 JUGADORS

10 MINUTS

10 fitxes de coordenada
25 cartes de posició
50 cartes de paraula clau
1 rellotge de sorra de 5 minuts

Components:



Polilla Tramposa

Joc de cartes de regles senzilles, ràpid i en el qual
els jugadors estan obligats a fer trampes.
La meta és ser el primer jugador a desfer-se de
totes les cartes. Per aconseguir-ho cal fer servir
l'enginy a l'hora de descartar i ser hàbil fent
trampes

7-99  ANYS

3-5 JUGADORS

15-25 MINUTS

72 Cartes
Reglament

Components:



Quantik

Quantik es un juego de estrategia puramente
abstracto. El primer jugador que coloca la
cuarta forma diferente en una fila, columna o
zona gana el juego inmediatamente, sin
importar quién posee las otras piezas de ese
movimiento ganador.

+8 ANYS

2 JUGADORS

20 MINUTS

1 tauler
16 peces
1 bossa
Instruccions

Components:



Rummi Clasic

Inspirat en un joc originalment de l'Orient
Mitjà, és tot una clàssic del jocs de números
i estratègia. Amb les fitxes que et toquen
fes trios i escales fins que et quedis sense
fitxes. El jugador o jugadora que es quedi
abans sense fitxes haurà guanyat.

+ 8 ANYS 

2 a 4 JUGADORS

30 MINUTS

Capsa de metall
106 fitxes rummi
Bossa reixada per les fitxes
4 suports per a les fitxes

Components:



Rush Hour 

Mou els cotxes: Només pots moure els cotxes
de forma horitzontal o vertical, segons la
mida (cotxe gran: 2 caselles, cotxe petit: 1
casella).
Planifica els teus moviments: No pots moure
un cotxe si hi ha un altre cotxe bloquejant el
camí.
El teu objectiu: Treu el cotxe vermell de la
sortida del tauler.

+ 8  ANYS

+1 JUGADORS

 1-3-10-60 MINUTS

1x quadrícula de trànsit d'hora punta
amb emmagatzematge de targetes 
40x targetes de repte TOTES les
NOVES de principiant a expert amb
solucions 
15x cotxes i camions de bloqueig, 
1x cotxe d'escapament vermell
1 bossa Game-Go

Components:

Tutorial
Rush Hour 



 Saboteur

Els jugadors assumeixen el paper de nans que
treballen junts per excavar un túnel a la
recerca d'un tresor amagat. No obstant això,
entre els nans hi ha sabotejadors que intenten
impedir el progrés del grup. Els jugadors han
d'utilitzar les seves habilitats i treballar en
equip per identificar i eliminar els
sabotejadors abans que aconsegueixin assolir
els seus objectius.

+ 8  ANYS

2-12 JUGADORS

 30 MINUTS

110 Cartes: (44 cartes de túnel, 27
cartes d'acció, 28 cartes de pepites, 11
cartes de nan: 7 Buscadors i 4
sabotejadors
Expansió: 32 fitxes de pepites, 66
cartes: 30 de túnel, 21 d'acció, 8
buscadors verds o blaus, 1 cap, 2
geòlegs, 1 aprofitador, 3 sabotejadors

Components:



Saco de Bigotes

Joc d’habilitat. Fes una cadena de tants
bigotis com sigui possible, sense deixar
caure'n cap. 

8 a 99 ANYS 

1 a 8 JUGADORS

10 MINUTS

1 sac per les peces
25 bigotis
1 petit fullet d’instruccions

Components:

Exclòs de 

préstec. 

Per jugar 

a sala.



Seven x 7

Suma i resta fins a
conseguir 7 en ratlla. 

 7 a 99 ANYS 

2 a 4 JUGADORS

30 MINUTS

52 cartes 
2 daus 
1 petit fullet d’instruccions

Components:

Exclòs de 

préstec. 

Per jugar 

a sala.



Speed cups

Speed Cups posarà a prova la teva habilitat i
rapidesa. Cal tenir bon ull i reflexos! Les cartes
mostren com s'han de col·locar els cubilets...
¿Quin ocell està dalt de l'arbre, quin a sota?
Els has col·locat bé?, ¡doncs corre a tocar el
timbre! Guanyarà qui sigui més ràpid.

20 cubilets de colors
24 cartes
1 timbre
instruccions

Components:
+ 6 ANYS 

2 a 4 JUGADORS

15 MINUTS



Spy Guy

Ajuda al Dr. Holmes a capturar el
malèvol Moriarty abans que escapi
de la ciutat. Spy Guy és un joc
col·laboratiu per a tota la família on
hauràs de trobar pistes per tota la
ciutat.

+5 ANYS

1 a 4 JUGADORS

 15 MINUTS

1 taulell
10 marcadors de pistes
56 cartes de pistes
2 figures
1 rellotge de sorra
Instruccions

Components:



Swish

Swish és un joc espacial amb cartes que us
desafia a ser els primers a fer combinacions o
"SWISH". Aquestes s’aconsegueixen apilant dues
o més cartes de manera que cada punt estigui
dins del cercle del mateix color. El jugador que
aconsegueixi més combinacions guanya.

60 cartes
1 bossa de viatge
instruccions

Components:
+ 8 ANYS 

2 a 6 JUGADORS

10 MINUTS



Tangram doble batalla

Gaudeix jugant al clàssic joc tangram
amb els teus amics i família. Aquest joc
pensat perquè els peques millorin la seva
resolució de problemes i la seva agilitat
mental, és perfecte per millorar les seves
habilitats socials.

5 a 99 ANYS 

1-2 JUGADORS

10 MINUTS

1 caixa fusta per les peces i cartes
14 peces de fusta 
107 cartes

Components:



Tantrix

La barreja de sort i habilitat fan que Tantrix es
pugui gaudir de diverses maneres, ja sigui com
a divertit puzle-joc familiar o com a seriós i
addictiu joc d'estratègia. Les seves múltiples
variants de joc permeten que puguin jugar
d'un a sis jugadors.

+ 6 ANYS 

2 a 6 JUGADORS

15-20 MINUTS

Bossa contenidora del joc
1 llibret instruccions
56 fitxes Tantrix

Components:



That’s not a hat

Thats Not a Hat és un joc de cartes que
barreja la memòria i el fanaleig. Seràs capaç
de recordar qui et va donar què i què tens
davant teu? Demostra la teva bona
memòria, però ja t'avancem que no serà
fàcil!

+ 8 ANYS 

3 a 8 JUGADORS

15 MINUTS

Exclòs de 

préstec. 

Per jugar 

a sala.

110 cartes
1 llibret instruccions

Components:



Timeline. Clàssic

 joc de coneixements històrics on cada jugador comença amb tres o quatre
cartes. Per a guanyar la partida, cal ser el primer a col·locar correctament les
teves cartes en la línia de temps.
A Timeline Classic haurem d’ordenar coses tant variades com la data en que
Darwin va formular la teoria de l’evolució, o l’invent del xampany… però això
va ser abans o després de la fundació de la primera ciutat?

+ 8  ANYS

2-6 JUGADORS

 15 MINUTS

5 carts
1 caixa de llautó  
1 reglament

Components:



Tres en ratlla tridimensional

El famós joc del 3 en ratlla ara en format 3D!

Exclòs de 

préstec. 

Per jugar 

a sala.

+ 6 ANYS 

2 JUGADORS

15 MINUTS

Components:
1 suport fusta 
27 peces de fusta 



Trixo

Aconsegueix fer un tres en ratlla. Però compte! les
fitxes es poden amuntegar fins a 3 pisos, la qual
cosa permet crear tàctiques i bloquejar les
opcions dels oponents amb les fitxes trixo. Amb
elles, tindràs l'habilitat de moure línies senceres de
fitxes, obrint noves oportunitats per a aconseguir
la victòria.

7+ ANYS 

2-4 JUGADORS

15 MINUTS

Components:
36 fitxes (14 fitxes “X”, !4 fitxes “O”, 5
fitxes de trixo, 3 fitxes de fletxa)
bossa de transport
regles del joc.

Tutorial
Trixo



Ubongo

Joc rapidíssim on competirem per ser
els primers a acabar un puzle amb
fitxes del tipus Tetris. A cada ronda,
haurem d'esbrinar com reproduir la
forma que se'ns ha suggerit, usant una
combinació de peces determinada.

+ 8 ANYS 

1 a 4 JUGADORS

30 MINUTS

4 conjunts de 12 peces
36 plantilles
1 dau especial
Rellotge de sorra
1 marcador de rondes
1 bossa de tela
58 gemmes (19 safirs, 19 ambres,
10 robins i 10 maragdes) 

Components:



Unánimo
Unánimo posa a prova la vostra
connexió mental, heu de respondre el
que creieu que diran els altres. Traieu
una carta i escriviu, tots al mateix
temps, vuit paraules relacionades amb
aquell tema; per cada paraula que
coincideixi, sumareu punts.

+ 8 ANYS 

3 a 8 JUGADORS

20 MINUTS

8 pissarres
8 retoladors
55 targetes de doble cara
Instruccions

Components:



Virus 1
Joc de cartes d'agilitat que posa a prova la
capacitat estratègica dels jugadors.
L'objectiu és el d'aïllar un cos sa, alhora que
s'immunitzen els òrgans per impedir que es
contagiïn amb un virus. L'objectiu del joc?
Boicotejar els rivals i infectar-los amb Virus!

+ 8 ANYS 

2 a 6 JUGADORS

20 MINUTS

68 cartes virus
2 cartes personalitzables
Instruccions

Components:



Virus 2
Joc de cartes d'agilitat que posa a prova la
capacitat estratègica dels jugadors. L'objectiu
és el d'aïllar un cos sa, alhora que
s'immunitzen els òrgans per impedir que es
contagiïn amb un virus. L'objectiu del joc?
Boicotejar els rivals i infectar-los amb Virus!

Virus 2 Evolucion és una expansió pel joc de
cartes Virus. Requereix el joc base per poder-
hi jugar. Aquesta expansió conté nous virus i
vacunes que faran que el joc sigui encara més
divertit.

+ 8 ANYS 

2 a 6 JUGADORS

20 MINUTS

12 cartes de tractament
9 cartes de virus evolucionat
7 cartes de medicina
experimental
5 cartes d'òrgan
2 cartes en blanc
Instruccions

Components:



Catan

Es tracta d'un joc que uneix l'estratègia,
l'astúcia i la capacitat per negociar i en el
qual els jugadors tracten de colonitzar
una illa, Catan, rica en recursos naturals,
construint pobles, establint rutes
comercial, etc.

+ 10 ANYS

3 a 4 JUGADORS

75 MINUTS

19 hexàgons
6 peces de mar amb 9 ports
95 cartes de matèria primera
25 cartes de desenvolupament
14 cartes de cavaller
6 cartes de progrés
5 cartes de punt de victòria
4 cartes de costos de construcció
100 figures
1 figura de lladre
2 daus
18 fitxes rodones numerades

Components:



Machi Koro Legacy

Machi Koro Legacy és un joc de cartes
amb un fil narratiu que continua partida
rere partida. Durant els deu capítols ens
explica una història ambientada al món
de Machi Koro, on les eleccions dels
jugadors creen una experiència de joc
única i diferent.

+ 10 ANYS

2-4 JUGADORS

45 MINUTS

4 taulells de ciutat
4 banderes
2 daus
78 monedes de plàstic
Instruccions
1 full d'adhesius x1
6 cofres del tresor
65 cartes d’inici
1 carta Legacy

Components:



Micro macro Crime  
Full House

MicroMacro és un joc cooperatiu de detectius.
Junts resoldreu intricats casos criminals,
esbrinareu quins han estat els motius,
trobareu proves i empresonareu els culpables.
Un ull perspicaç és tan important com una
deducció enginyosa. Aquesta és una feina per
a veritables detectius!

+ 10 ANYS

1-4 JUGADORS

15-45 MINUTS

1 Mapa gran de la ciutat 75 x 110 cm
120 Cartes amb 16 emocionants
casos criminals
1 Lupa per els petits detalls 
1 llibre de regles 

Components:

Tutorial
Micro Macro



Mysterium

Mysterium és un joc cooperatiu per resoldre
un crim misteriós. Els participants es
convertiran en vidents de l’any 1920, reunits
per parlar amb un esperit, un jugador, i
descobrir com va morir. Aconseguiran que
la seva ànima descansi en pau? En aquesta
mansió encantada, tots els jugadors
guanyen o perden junts!

2 a 7 JUGADORS

+ 10 ANYS

42 MINUTS

Esperit:
1 pantalla de joc
84 cartes de visió
54 cartes d'esperit 
15 fitxes
1 rellotge d'arena

Vidents:
54 cartes de vident
48 fitxes
6 sobres
4 taulers de progrés
1 tauler rellotge

Components:



Black Stories

El joc "Black Stories" es tracta d'endevinar misteris
en grup. Un guardià llegeix una història en veu
alta i els altres, com a investigadors, fan
preguntes de si o no per resoldre l’enigma.

12-99 ANYS

2+ JUGADORS

 2-222 MINUTS

50 Cartes: 
Reglament

Components:



Código Secreto

Dos equips competeixen per contactar amb
seus agents secrets. Els caps d'espies donen
pistes en forma de paraules clau, i els seus
enllaços han d'endevinar els agents sense
revelar informació a l'equip rival. El primer
equip en contactar amb tots els seus agents
guanya, però cuidado amb l'assassí! Un joc
d'enginy, treball en equip i una mica de sort.

+ 10 ANYS

2-8 JUGADORS

15 MINUTS

16 Targetes d’agents en dos colors
1 Targeta d’agent doble 
7 Targetes de civils 
1 Targeta d’assassí 
40 Cartes de claus
1 Reglament
1 Suport per a les cartes
1 Rellotge de sorra
200 Cartes amb 400 noms en clau

Components:



Hombres Lobo
de Castonegro

En Hombres Lobo de Castonegro, grups de
fins a divuit jugadors es converteixen en els
habitants del poble i col·laboren per alliberar-
lo de la amenaça d'un grup de malvats homes
llop. Però és clar, aquests éssers vils i
despietats s'amaguen entre ells. El resultat de
tots aquests ingredients és un joc de deducció
social amb prou dosis d'intriga, interpretació,
faroles i sospites.

+ 10 ANYS

8 a 18 JUGADORS

30 MINUTS

24 cartes de desenvolupament
Instruccions

Components:

1 exemplar a

infantil i l’altra a

la planta 1



Kluster

Kluster és un joc de taula de destresa i
habilitat, en el qual jugaràs amb el
magnetisme. Amb partides molt ràpides,
fàcil de transportar, increïblement divertit,
realment simple, accessible per a tothom i
tot i així, ¡ple d'estratègia!

+ 14 ANYS

1 a 4 JUGADORS

10 MINUTS

Exclòs de 

préstec. 

Per jugar 

a sala.

1 full d'instruccions
24 imants
1 corda

Components:



We Can Play

Un joc de cartes dinàmic amb el qual
descobrirem grans històries de dones que han
canviat el món. 
L’objectiu és formar una línia de temps.
Podràs prendre riscos per tal d’avançar més
ràpid, però també podràs perdre les cartes.

+ 10 ANYS

1-8 JUGADORS

10-30 MINUTS

3 cartes amb instruccions
101 cartes il·lustrades

Components:


